
Teilnahmebedingungen Casemodding Contest „Die Zwanziger im Wandel der 

Zeiten“ 

Dieser Wettbewerb (im Nachfolgenden auch „Contest“) ist eine befristete Aktion der Intel 

Deutschland GmbH, Am Campeon 10-12, 85579 Neubiberg, Deutschland (nachfolgend als „Intel 

Deutschland“ bezeichnet). Die Teilnahme an diesem Contest richtet sich nach diesen 

Teilnahmebedingungen und setzt nicht den Kauf einer Ware oder Dienstleistung voraus. 

Dieser Wettbewerb steht in keiner Verbindung zu Facebook, Instagram, PC Games Hardware und 

wird von den genannten Parteien weder gesponsert, unterstützt noch organisiert. Der Empfänger der 

vom Teilnehmenden bereitgestellten Informationen ist Intel Deutschland. Sämtliche Fragen, 

Kommentare oder Beschwerden zum Wettbewerb sind direkt an Intel Deutschland und nicht an 

Facebook, Instagram oder PC Games Hardware zu richten.  

Durchführung und Abwicklung durch folgende Agenturen 

Der Veranstalter bedient sich bei der Durchführung und Abwicklung des Wettbewerbs zwei 

Agenturen (nachfolgend „Agenturen“): 

• Flutlicht GmbH – Agentur für Kommunikation, Allersberger Str. 185/G, 90461 Nürnberg, 

Germany (nachfolgend „Agentur I“) 

• Iron Horse, 6111 Bollinger Canyon Road, Suite 555, San Ramon CA 94583, USA (nachfolgend 

„Agentur II“) 

Teilnahmezeitraum 

Der Contest beginnt am 23.08.2021 und endet mit Bekanntgabe des Gewinners, voraussichtlich Ende 

2021. 

Anerkennung der Teilnahmebedingungen 

Voraussetzung für die Teilnahme am Contest ist, dass diese Teilnahmebedingungen ausdrücklich 

anerkannt werden. Mit der Registrierung für den Contest über die dazugehörige Landingpage werden 

die Teilnahmebedingungen anerkannt und akzeptiert. 

Teilnahmerichtlinien 

Teilnahmeberechtigung 

1. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen im Alter von mindestens 18 Jahren, die ihren 

ständigen Wohnsitz in der Bundesrepublik Deutschland haben. Jede/r Teilnehmer:in darf an 

dem Contest nur einmal mit einer Einsendung (nachfolgend auch „Casemod-Vorschlag“) 

teilnehmen. 

2. Nicht teilnehmen dürfen Mitarbeitende der betreuenden Agenturen, der Intel Deutschland 

GmbH sowie der mit ihr verbundenen Unternehmen und Partner und deren Angehörige. 

3. Teilnehmergenerierte Inhalte (Content/Kommentare) müssen mit geltendem Recht in 

Einklang stehen. Die Veröffentlichung anstößiger, pornografischer, diskriminierender, 

politischer, religiöser, die Persönlichkeit angreifender, werblicher, kommerzieller oder 

vergleichbar unpassender Beiträge ist nicht erlaubt und Intel Deutschland behält sich das 

Recht vor, diese Beiträge ohne Angabe von Gründen zu löschen bzw. zu melden und löschen 

zu lassen. Beiträge zur Teilnahme am Contest dürfen zudem keine Wettbewerbs-, Marken- 

oder Urheberrechtsverstöße enthalten. Weiterhin dürfen die Beiträge keine Nennung oder 

Abwertung der Wettbewerber generell oder in Bezug auf Intel enthalten. Außerdem sind 

https://game.info.intel.com/de-de/case-modding-contest


Beiträge ausgeschlossen, die Rückschlüsse auf die persönlichen Informationen (z.B. Telefon- 

oder Faxnummer, E-Mail-Adresse, Anschrift) der am Wettbewerb Teilnehmenden erlauben.  

4. Verstößt eine teilnehmende Person gegen diese Teilnahmebedingungen, behält sich Intel 

Deutschland das Recht vor, diese Person vom Contest auszuschließen. 

5. Ausgeschlossen werden auch Teilnehmer:innen, die sich unerlaubter Hilfsmittel bedienen 

oder sich anderweitig durch Manipulation Vorteile verschaffen. In diesen Fällen kann Intel 

Deutschland Gewinne auch nachträglich aberkennen und zurückfordern. 

Wege der Teilnahme 

1. Um bei der Auswahl der Einsendungen des Contests berücksichtigt zu werden, müssen sich 

Teilnehmende auf der Landingpage registrieren und hier fristgerecht bis zum 12.09.2021 um 

23:59 Uhr einen Casemodding-Vorschlag (bestehend aus einer schriftlichen Beschreibung 

und Anschauungsmaterial, vgl. FAQs) hochladen. Die teilnehmende Person versichert, dass 

die bei der Registrierung gemachten Angaben wahrheitsgemäß sind und auf Nachfrage hin 

verifiziert werden können. 

2. Der Vorschlag muss aus einer schriftlichen Beschreibung des geplanten Casemods und 

detailliertem Anschauungsmaterial bestehen. Die Art der Darstellung des 

Anschauungsmaterials kann mehrere Dateien umfassen und ist in der Ausführung (digitale 

oder analoge Skizze, 3D-Render, etc.) der teilnehmenden Person überlassen. Einzeldateien 

müssen dabei im JPG-, PNG- oder PDF-Format eingereicht werden und dürfen eine 

Gesamtgröße von insgesamt maximal 100 MB nicht übersteigen. 

3. Der Vorschlag muss von den Teilnehmenden selbst umsetzbar sein. Weiterhin muss 

gewährleistet sein, dass die einzelnen Bestandteile im Gehäuse untergebracht und in ihrer 

vollen Funktionalität genutzt werden können.  

4. Der Vorschlag muss außerdem eine thematisch passende Optik besitzen und gegenüber dem 

Originalzustand so verändert worden sein, dass das Ausgangsmodell (Case) nicht mehr 

eindeutig erkenntlich ist.  

6. Casemodding-Vorschläge mit Inhalten, die gegen geltendes Recht sowie den geltenden 

Kopierschutz (z.B. Nachbauten unter Verwendung von eingetragenen Marken, Designs oder 

Firmenlogos: Spielekonsolen, Musikinstrumente, …) verstoßen, werden von der 

Berücksichtigung beim Contest ausgeschlossen.  

7. Weiterhin sind Veränderungen der Software ohne tatsächliche Veränderung des Gehäuses 

ebenfalls von der Teilnahme am Contest ausgeschlossen.  

8. Alle Teilnehmenden dürfen nur einen Vorschlag zur Teilnahme am Contest einsenden. 

Mehrfachanmeldungen führen zur Disqualifikation der teilnehmenden Person inklusive aller 

eingesendeten Vorschläge.  

9. Außerdem sind alle Vorschläge ausgeschlossen, die bereits im Zuge anderer Wettbewerbe 

eingereicht oder vorgestellt wurden. Sollte sich im Nachgang der Verdacht ergeben und 

bestätigen, dass ein Vorschlag bereits anderweitig verwendet wurde, erfolgt der Ausschluss 

vom Wettbewerb.  

10. Weiterhin stimmt die teilnehmende Person zu, ihre Einsendung sowie den etwaigen 

Casemod bis zur Veröffentlichung durch die Veranstalter nicht auf eigenen Kanälen zu zeigen 

und sie nicht anderweitig der Öffentlichkeit zu präsentieren. Bei Zuwiderhandlung erfolgt der 

Ausschluss vom Wettbewerb. 

11. An den Abstimmungen zur Festlegung der jeweiligen Gewinnenden (s. Benachrichtigung und 

Gewinnübermittlung) dürfen nur reale Personen teilnehmen. Abstimmenden ist jeweils eine 

Stimme zugehörig. Sollte die Abstimmung zugunsten einer teilnehmenden Person beeinflusst 

werden, wird die betreffende Person vom Wettbewerb ausgeschlossen.  
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https://game.intel.com/de/giveaways/case-modding-contest-die-20er-im-wandel-der-zeit


Benachrichtigung und Gewinnübermittlung 

Für alle Teilnehmer:innen gilt mit Upload des Casemod-Vorschlags verpflichtend die Bereitschaft, an 

allen Phasen des Contests teilzunehmen.  

Die Teilnehmenden stimmen zu, dass im Zuge von Zwischenstandsmeldungen über den gesamten 

Contestzeitraum via Social Media Postings, u.a. zu ihren Designentwürfen und zum Mod selbst, 

veröffentlicht werden und liefern dazu Input (Bilder, Informationen) in der jeweiligen Phase des 

Contests. Der eingereichte Input wird mit den Contest-Partnern MSI und Corsair geteilt. Mit der 

Veröffentlichung des Inputs erklären sich alle Teilnehmenden einverstanden. Wasserzeichen dürfen 

angebracht werden, sofern sie die Erkennbarkeit des Inputs nicht beeinträchtigen. 

Designphase des Contests (inkl. Abstimmungsphase I) 

1. Nach Einsendeschluss werden in einer Vorauswahl die besten Einsendungen von der Jury, 

bestehend aus den Organisator:innen des Contests von Intel Deutschland, Corsair und MSI, 

ermittelt. Mit ihrer Einsendung stimmen alle Teilnehmer:innen am Contest zu, dass ihre 

Designs über Social Media und weitere Kanäle der Veranstalter und Partner im Rahmen des 

Wettbewerbs verbreitet werden dürfen. 

2. Die drei besten Vorschläge (nachfolgenden „Top 3“) der Vorauswahl werden in einer 

öffentlichen Onlineabstimmung ermittelt und im Auftrag von Intel Deutschland ausgewertet 

(entspricht „Abstimmungsphase I“). Intel Deutschland behält sich das Recht vor, die Top 3 

selbst zu bestimmen. Die Abstimmungsphase I entfällt in diesem Fall. 

3. Anschließend werden die Top 3 per Mail informiert.  

4. Die Top 3 haben die Möglichkeit, sich mit Angabe der vollständigen Adresse per E-Mail 

innerhalb von 120 Stunden ab Benachrichtigung/Bekanntgabe zu melden, um die weitere 

Teilnahme zu bestätigen. Für den Fall, dass die Bestätigung nicht innerhalb von 120 Stunden 

erfolgt, verfällt die Möglichkeit zur weiteren Teilnahme. Nach dieser Frist behalten sich Intel 

Deutschland und die Agenturen das Recht vor, einen Ersatz auszuwählen.  

5. Mit ihrer Bestätigung verpflichten sich die ermittelten Top 3 nach Abschluss der Designphase 

zur Teilnahme an der Umsetzungsphase des Contests. 

6. Der Versand der Bauteile erfolgt innerhalb einer Woche nach Bestätigung. Die physischen 

Bestandteile werden nur an eine richtige Adresse gesendet, nicht an Packstationen oder 

Postfächer. Die Bezuschussung der Umsetzung in Höhe von maximal 200,-€ wird von der 

Agentur I nach Vorlage gültiger Belege über die entstandenen Kosten an eine gültige, in 

Deutschland befindliche Bankverbindung überwiesen.  

Umsetzungsphase des Contests 

1. Mit der Bestätigung der weiteren Teilnahme im Zuge der Auswahl und Benachrichtigung der 

Top 3, verpflichtet sich der Teilnehmende, seinen Vorschlag zum Casemod praktisch zu 

realisieren (entspricht der Umsetzung). Für diese Umsetzung hat der Teilnehmende acht 

Wochen ab Versand der Bauteile Zeit und darf das fertige Produkt am Ende des Contests 

(nach dem Finale) behalten.  

2. Im Zuge eines fairen Wettbewerbs sind die Teilnehmenden bis zum Abschluss des Contests 

dazu angehalten, ihre Designs und auch den Casemod nicht auf ihren Kanälen zu zeigen. 

Sollte jemand gegen diese Maßgabe verstoßen, wird er vom Wettbewerb ausgeschlossen. 

3. Mit Abschluss des Baus endet die Umsetzungsphase und das Finale beginnt verpflichtend für 

die Top 3 Teilnehmer:innen. Wenn die Umsetzungsphase vom Teilnehmenden nicht 

abgeschlossen werden kann, müssen sämtliche Bestandteile zurück an die Agentur I 

gesendet werden. Der Veranstalter übernimmt die Kosten des Rückversands. 



Finale des Contests (inkl. Abstimmungsphase II) 

1. Die fertigen und funktionsfähigen Casemods der Top 3 werden an eine/n neutrale/n 

Meinungsbildner:in (nachfolgenden „Influencer:in“) für eine Videobewertung auf YouTube 

gesendet, um den Gesamtgewinnenden des Contests zu ermitteln. Dies entspricht dem 

Finale.  

2. Die Ermittlung des Gesamtgewinnenden beginnt mit der Veröffentlichung eines Videos des/r 

Influencers/Influencerin auf YouTube und einer danach initiierten Onlineabstimmung 

(entspricht „Abstimmungsphase II“). Im Video werden Optik sowie Funktionalität der 

Casemods untersucht. 

3. Die Teilnehmenden sind verpflichtet, für das Finale den fertigen Casemod zur Verfügung zu 

stellen. Die Agentur I organisiert den Versand des Casemods an den/die Influencer:in. 

4. Die Agentur I verpflichtet sich im Gegenzug, den fertigen Casemod nach Beendigung der 

Bewertung wieder an den Teilnehmenden zu versenden. 

5. Der fertige Casemod gilt für die Top 3 als letztendlicher Gewinn. 

6. Der Gesamtgewinnende erhält zusätzlich einen Gutschein von Alternate über 1.000 €. Es gibt 

keine genauen Vorgaben darüber, wie dieser Gutschein verwendet werden soll. 

7. Eine Barauszahlung des Gewinns ist nicht möglich. Der Gewinn kann weder ausgesucht noch 

umgetauscht werden. Er ist nicht übertragbar. 

Umfang des Gewinns  

Der Gewinn umfasst die nachfolgenden Hardware-Komponenten. Diese sind der Gewinn, den die Top 

3 erhalten und in diesem Zuge auch am Ende des Contests behalten dürfen.  

Corsair 

• CORSAIR 4000D Mid-Tower-ATX-Gehäuse 

• CORSAIR Vengeance RGB PRO DDR4-3200 16GB DRAM + Light Enhancement Kit 

• CORSAIR MP600 CORE – 1TB SSD 

• CORSAIR iCUE H150i ELITE CAPELLIX AIO CPU-Flüssigkeitskühlung 

• CORSAIR RM650 2019 650W Netzteil 

• CORSAIR ML120 RGB PRO Lüfter Triple-Kit 

MSI  

• MSI MPG Z590 GAMING CARBON WIFI 

• MSI GeForce RTX 3070 GAMING X TRIO oder MSI GeForce RTX 3070 VENTUS 3X OC* 

*Teilnehmende müssen für die Vorauswahl berücksichtigen, dass in ihrem Design in jedem Fall beide Grafikkarten 

untergebracht werden können (nicht gleichzeitig). Vor der praktischen Umsetzung werden die Top 3 darüber informiert, 

welche Grafikkarte sie erreicht. 

Intel 

• Intel® Core™ i9-11900K Prozessor 

Der zusätzliche Hauptgewinn am Ende des Contests besteht aus einem Gutschein von Alternate 

über 1.000 €. Unter allen Abstimmenden der Abstimmungsphase II wird zudem 2x je ein 

Hardwarebundle verlost. 

 

Änderung, Einstellung des Contests 

https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/01/CORSAIR-4000D-Mid-Tower-ATX-Gehäuse.pdf
https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/01/CORSAIR-VENGEANCE-RGB-PRO-Series.pdf
https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/08/CSSD-F1000GBMP600COR-MP600-CORE-SKU-Sheet-11192020-ger-DE.pdf
https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/01/CORSAIR-iCUE-H150i-ELITE-CAPELLIX-CPU-Kühlung.pdf
https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/01/CORSAIR-RM650-2019-650W-Netzteil.pdf
https://simplecore.intel.com/newsroom-de-de/wp-content/uploads/sites/21/2021/01/CORSAIR-ML120-PRO-RGB-Lüfter.pdf
https://de.msi.com/Motherboard/MPG-Z590-GAMING-CARBON-WIFI
https://de.msi.com/Graphics-Card/GeForce-RTX-3070-GAMING-X-TRIO
https://de.msi.com/Graphics-Card/GeForce-RTX-3070-VENTUS-3X-OC
https://ark.intel.com/content/www/us/en/ark/products/212325/intel-core-i9-11900k-processor-16m-cache-up-to-5-30-ghz.html


Der Veranstalter behält sich das Recht vor, den Contest unter angemessener Berücksichtigung der 

Interessen der Teilnehmer:innen aufgrund unvorhergesehener Umstände ohne Vorankündigung 

bezüglich der zu verbauenden Hardware zu ändern, den Contest abzubrechen, auszusetzen oder zu 

beenden. Die Agenturen und der Veranstalter sind jederzeit berechtigt, einen Teilnehmenden wegen 

schwerwiegender Vertrags- oder sonstiger Rechtsverletzungen oder Manipulationen von der 

Teilnahme auszuschließen. Von dieser Möglichkeit wird insbesondere dann Gebrauch gemacht, wenn 

aufgrund technischer Fehler, Manipulationen oder rechtlicher Gründe eine ordnungsgemäße 

Durchführung des Contests nicht mehr gewährleistet werden kann. Bereits angemeldete 

Teilnehmende werden über den Abbruch des Contests informiert. 

Sofern eine derartige Beendigung durch das Verhalten eines Teilnehmenden verursacht wird oder für 

den Fall, dass ein Teilnehmender gegen diese Teilnahmebedingungen verstößt, können Intel 

Deutschland und die Agenturen von dieser Person Schadensersatzansprüche geltend machen. 

Gewährleistungsansprüche hinsichtlich des/der Gewinn(e)s gegenüber dem Veranstalter und den 

Agenturen sind ausgeschlossen. 

Unwirksamkeit einzelner Klauseln, anwendbares Recht, Ausschluss des Rechtsweges 

Sollte eine Bestimmung dieses Vertrages unwirksam oder undurchführbar sein oder werden, so 

berührt dies die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen nicht. Der Teilnahmebedingungen 

unterliegen dem Recht der Bundesrepublik Deutschland. Der Rechtsweg ist im Hinblick auf die 

Gewinnerwahl und die Durchführung des Wettbewerbs ausgeschlossen. 

Einräumung von Rechten und Namensnennung 

Die Teilnehmer:innen räumen Intel Deutschland und den Agenturen, die zu Zwecken der 

Berichterstattung über den Wettbewerb, dessen Bewerbung und der Präsentation der Beiträge von 

Teilnehmer:innen und Gewinner:innen unentgeltlich, zeitlich und örtlich unbeschränkt das einfache 

Recht ein, die Casemod-Gestaltungen oder die von Teilnehmenden zu Zwecken des Wettbewerbs 

gestellten Bild-/Videoaufnahmen zu vervielfältigen, zu verbreiten, auch ohne Urhebernennung, 

öffentlich zugänglich zu machen, unter Wahrung der Persönlichkeitsrechte der Teilnehmenden zu 

bearbeiten sowie die Wahrnehmung dieser Rechte auf beauftragte Dritte, wie z.B. technische 

Dienstleister oder Agenturen und Contest-Partner, zu übertragen. Die gesetzlichen Widerrufsrechte 

bleiben unberührt. 

Im Zusammenhang mit dem Gewinnspiel oder der Präsentation der Beiträge der Teilnehmer:innen 

und Gewinner:innen durch Intel Deutschland, die Agenturen und andere Medien, können die Namen 

der Teilnehmer:innen genannt oder Abbildungen der Teilnehmer:innen, die deren jeweiliges 

Einverständnis bedürfen, sofern sie nicht gesetzlich erlaubt sind, veröffentlicht oder verbreitet 

werden. 

Datenschutzbestimmungen 

Durch die Teilnahme an diesem Wettbewerb erklärt sich der Teilnehmende ausdrücklich damit 

einverstanden, dass seine personenbezogenen Daten elektronisch gespeichert werden und zur 

Abwicklung des Wettbewerbs sowie einer Berichterstattung über den Wettbewerb genutzt werden 

(Art. 6 Abs. 1 lit. b DSGVO). Die Daten werden nur an die betreuenden Agenturen weitergegeben. 

Für die Teilnahme an dem Wettbewerb hat der Teilnehmende seinen Namen und seine E-

Mailadresse bei der Registrierung anzugeben. Er muss zudem nachweisbar über 18 Jahre alt sein. 

Diese Daten sowie die von den Gewinnenden angegebenen Daten (u.a. Versandadressen) werden 

von den Agenturen ausschließlich zur Durchführung des Wettbewerbs verwendet. Gewinnerdaten 



werden weiter gespeichert, soweit dies gesetzlich erforderlich ist. Sie werden dann jedoch für eine 

weitere Verwendung gesperrt.  

Im Fall des Widerspruchs (entsprechend Art. 21 Abs. 1 DSGVO) in die Speicherung der 

personenbezogenen Daten kann der Teilnehmende unter Angabe des Stichworts „Casemodding 

Contest: Die 20er Jahre – Widerspruch“ einen Brief oder eine E-Mail an den Datenschutzbeauftragten 

von Intel schicken: 

Intel Ireland Limited 
M/S: Intel Privacy Office 
Collinstown Industrial Park 
Leixlip 
Co. Kildare 
Irland,W23 CX68 

 Email: Dataprotectionofficer@intel.com 
 
Nach Zugang des Widerspruchs eines Teilnehmenden werden die gespeicherten personenbezogenen 

Daten umgehend gelöscht. Der Widerspruch hat zur Folge, dass der Teilnehmende von der 

Teilnahme an dem Wettbewerb von Intel Deutschland ausgeschlossen werden kann, sofern der 

Widerspruch einer weiteren Teilnahme entgegensteht. 

Die Teilnehmer:innen werden über deren Rechte gem. Art. 15 ff. DSGVO, soweit gesetzlich gegeben, 

insbesondere das Recht auf Auskunft (Art. 15 DSGVO), Berichtigung (Art. 16 DSGVO), Löschung (Art. 

17 DSGVO), Einschränkung der Verarbeitung (Art. 18 DSGVO), Recht auf Datenübermittlung (Art. 20 

DSGVO), das Widerspruchsrecht (Art. 21 DSGVO) sowie das Recht auf Beschwerde bei einer 

Aufsichtsbehörde (nach Art. 77 DSGVO) belehrt. Gegenüber dem Veranstalter bestehende Rechte 

können die Teilnehmer:innen an der o.a. Kontaktmöglichkeit des Datenschutzbeauftragten geltend 

machen. 

Intel Deutschland und die Agenturen werden mit Aushändigung des Gewinns von allen 

Verpflichtungen frei. Für Rechts- und Sachmängel haften Intel Deutschland und die Agenturen nur 

bei Vorsatz oder grober Fahrlässigkeit. Etwaige Ansprüche, welche sich auf den erhaltenen Gewinn 

beziehen, sind unmittelbar an denjenigen zu richten, der den Gewinn herausgegeben und übertragen 

hat. Intel Deutschland und die Agenturen haften nicht für Schäden, die durch Fehler, Verzögerungen 

oder Unterbrechungen in der Übermittlung, bei Störungen der technischen Anlagen und des Service, 

unrichtige Inhalte, Verlust oder Löschung von Daten, Viren oder in sonstiger Weise bei der Teilnahme 

an Gewinnspielen entstehen können. 

Die Haftungsbegrenzungen gelten nicht, wenn die Schäden von Intel Deutschland (deren Organen, 

Mitarbeitern oder Erfüllungsgehilfen) vorsätzlich oder grob fahrlässig herbeigeführt werden oder es 

um eine wesentliche Vertragspflicht sowie Ansprüche nach dem Produkthaftungsgesetz oder einen 

Fall der Arglist handelt. 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.   

Diese Teilnahmebedingungen können, unter angemessener Berücksichtigung der Interessen der 

bisherigen Teilnehmer:innen, jederzeit von Intel Deutschland ohne gesonderte Benachrichtigung 

geändert werden. 
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